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FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION .
PROGRAMA DE ESTUDIO B—

IDENTIFICACION

CARRERA : Ciencias de la Educacion
ASIGNATURA : Tecnologia Educativa
CURSO : Primero

SEMESTRE : Segunda

CORRELATIVIDAD : Ninguna
HORAS CATEDRAS : 68
HORAS TEORICAS : 44
HORAS PRACTICAS : 24

FUNDAMENTACION

Vivimos en una era digital en la que la tecnologia esta presente en todos los
aspectos de nuestra vida. La educacién no es una excepcion, y es fundamental preparar a
los estudiantes para que sean ciudadanos competentes en un mundo cada vez mas
tecnoldgico.

La tecnologia de la informética, se convierte en un factor estratégico para la
educacion. La utilizacion eficaz y eficiente de las herramientas de la informatica en las
diversas instituciones educativas se transformé en sinénimo de éxito, razén por la cual se
invierten cada vez mayores recursos en dicha area del conocimiento. Aquellas
organizaciones que conozcan y aprovechen las tendencias tecnoldgicas tendran una
ventaja competitiva sobre las demas.

El programa busca sintetizar todas estas variables trascendentales, a los efectos de
brindar al futuro Lic. En Ciencias de la Educacion las herramientas tedricas y practicas
que ajusten su gestion a las exigencias técnicas del actual mundo educativo.

OBJETIVOS

- Comprender los fundamentos tedricos y conceptuales de la tecnologia educativa,
incluyendo su evolucidn historica y su impacto en la ensefianza y el aprendizaje.

- Analizar y evaluar criticamente diversas herramientas y recursos tecnoldgicos

disponibles para la educacion, considerando su relevancia y efectividad en diferentes
contextos educativos.
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- Desarrollar habilidades practicas en el uso de herramientas y aplicaciones tecnoldgicas
para el disefio, la implementacion y la evaluacion de experiencias de aprendizaje
innovadoras.

- Disefiar y adaptar materiales educativos digitales que promuevan la participacion activa
de los estudiantes, la colaboracion y el pensamiento critico.

- Integrar de manera efectiva la tecnologia en la planificacion curricular y la ensefianza
diaria para mejorar la motivacion, el compromiso y el rendimiento académico de los
estudiantes.

CONTENIDOS
UNIDAD I - Informética — Introduccién

1. Componentes fisicos de una computadora (hardware): unidad central de
procesamiento, almacenamiento, distintos dispositivos periféricos.

2. Almacenamiento temporal vs permanente y fijo vs removible.

3. Componentes logicos de una computadora (software): sistema operativo y
aplicaciones.

4. Concepto de sistema operativo. Distintos tipos de aplicaciones. Instalacion del

software. Licencias.

UNIDAD II - Interaccién con el sistema operativo

1. Windows. Elementos bésicos del entorno: ventanas, escritorio, barras de tareas, barras
de herramientas, barras de desplazamiento, cursores, iconos.

2. Concepto de documento.

3. Concepto de carpeta. Operaciones con documentos y carpetas: creacion, copiado,
eliminacion y recuperacion. Personalizacion del entorno.

4. Aplicaciones bésicas provistas por el sistema operativo.

5. Uso de una aplicacion sencilla, caso de estudio: bloc de notas.

6. Distintas opciones para ejecutar aplicaciones. Uso de menus. Opciones sobre
documentos: crear nuevo, guardar, guardar como, abrir.

7. Uso del portapapeles de Windows mediante las operaciones cortar, copiar y pegar.
Deshacer y rehacer. Cierre de aplicaciones.

8. Concepto de ayuda. Ayuda sensible al contexto.
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UNIDAD IIl - Procesador de texto ms. Word
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Crear un nuevo documento.

Tareas basicas en edicion.

Guardar, abrir documentos.

Buscar y reemplazar textos.

Opciones de despliegue en la pantalla.
Aplicar fuentes, bordes y sombreados.
Sangria y justificacion.

Tabulaciones y espaciosos.

Margenes, paginas.

. Tamafos de hojas.

. Aplicar formato automatico.

. Insertar tablas, imagenes, imagenes detras del texto.
. NUmeros de paginas, encabezados, y pie de paginas.
. Listas numeradas y con vifietas.

. Utilizar simbolos y caracteres especiales.

. Revisar la ortografia del documento.

. Imprimir enviar por correo.

UNIDAD IV - Planilla electronica ms. Excel
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Abrir un libro en blanco.

Introducir datos.

Examinar la ventana de Excel.

Introducir diferentes tipos de datos.

Editar entradas.

Crear y guardar archivos en libros.
Trabajar en hojas de célculos.

Trabajar con rangos.

Imprimir su libro.

Insertar y eliminar celdas, filas y columnas.

Realizar calculos con formulas.
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12. Desarrollar célculos con funciones.

13. Cambiar aspectos de los nimeros.

14. Agregar bordes y sombreados a las celdas.

15. Cambiar ancho de las columnas y altura de las filas.

16. Crear graficos estadisticos a partir de los datos de su hoja de calculos.
17. Trabaja con una base de hojas.

UNIDAD V- Internet

Ciberespacio.
Cibersociedad.
Sitios Webs.
Weblogs.
Wikis.
Courseware.

Videoconferencia.
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Investigacion de Internet, Bases de Datos, Herramientas disponibles para la
investigacion académica.
9. Bibliotecas virtuales, Seleccion de informacion.

10. Técnicas para la utilizacién de motores de blsqueda.

UNIDAD VI — Presentaciones

1. Presentaciones Efectivas para el trabajo, desarrollo de presentaciones efectivas,
manejo de auditorio, desarrollo del guion de la historia.

2. Estrategias de y para la presentacion efectiva.

3. Préctica en clase. Prezi y Power Point.

4. Meétodos para desarrollar una idea para presentacion.
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UNIDAD VII - Aprendizaje electrénico (e-learning)

Bases del aprendizaje electrdnico, caracteristicas principales, ventajas, riesgos.
Tipos de aprendizaje electronico.

Herramientas para el desarrollo de médulos de aprendizaje electronico.

Reglas de oro para el uso de E-learning.

Comunidades de aprendizaje.

Plataformas Classroom, Moodle
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Trabajo practico: Registrarse en la plataforma virtual de aprendizaje electrénico de la

materia.

METODOLOGIA

-Clases expositivas: El profesor presenta el contenido a través de conferencias,
explicaciones o presentaciones. Se puede usar presentaciones en PowerPoint, pizarron,
material audiovisual, entre otros recursos.

-Participacion activa y participativa: Se fomenta la participaciéon de los estudiantes
mediante preguntas, debates, analisis de casos, etc. Esto estimula el pensamiento critico
y la comprension profunda del tema.

- Trabajos independientes: Los estudiantes deben realizar lecturas, investigaciones o
trabajos o practicos fuera del aula para complementar lo aprendido en clase.

-Uso de la tecnologia: Usar la tecnologia educativa, como plataformas en linea, recursos
multimedia, herramientas interactivas, entre otros, para mejorar la ensefianza y el
aprendizaje.

-Evaluaciones periddicas: Examenes, pruebas, presentaciones o trabajos escritos son
comunes para evaluar el progreso y la comprension de los estudiantes.

EVALUACION

La evaluacion se hara de acuerdo al reglamento establecido en la Facultad. Son
indicadores para el logro de objetivos las pruebas escritas, los trabajos practicos y
participacion en clase:

Dos examenes parciales — 10 puntos 20 puntos.
Trabajo practico 20 puntos.
Examen final 60 puntos.

Total Puntos 100 puntos.
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